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1. Uvod

Blahopfejeme vam k zakoupeni modelarského simulatoru Aerofly Professional Deluxe (Aerofly).
Aerofly je vysledkem témeér pétileté intenzivni programatorské prace a vypracovani novych
postupl pro simulaci fyziky letu a detekci kolizi. Aerofly (jako prvni skuteény letecky
simulator!), jiz nepovazuje model jako jediné tuhé téleso. Misto toho jsou vSechny jednotlivé
¢asti modelu (kridla, stabilizatory, podvozek apod.) zcela na sobé nezavislé. V simulaci jsou
pak jednotlivé ¢asti navzajem spojeny, jako u realného modelu. Spojovaci bod jednotlivych
¢asti ma nastavenou hodnotu sily a pruznosti. Pokud se prekro¢i mez té&chto hodnot, mizZete
pfi prudkém manévrovani za letu ulomit kfidlo nebo podvozek pfi tvrdém pfistani.
Programovani matematiky a fyziky modelu je véc velmi ¢asové narocna. Jsme proto pysni, ze
jsme schopni vdm nabidnout tento simulator a véfime, ze Aerofly bude pro vas vynikajici
pomdckou pro trénink 1éténi i pro zébavu.

Nasledujici pokyny vas provedou celkovym seznadmenim pro uzivani tohoto simulatoru.
Dlrazné doporuc¢ujeme procteni téchto pokynd, protoze jen tim se mizete dikladné sezndmit
s Aerofly a pIné vyuzit jeho potencial.

I Upozornéni: Zadny simulator nenapodobi skuteénost na 100%. Letové vlastnosti
modelu v AeroFly jsou navrzeny s ohledem na co nejvérnéjsi podobu se skutecnosti.
Modely skutecnych letadel a vrtulnikd nejsou hracky a je nutné dbat pfi provozu na

bezpecnost svou i okoli.

2. Systémové pozadavky

Pfed instalaci AeroFly zkontrolujte, zda odpovida konfigurace vaseho pocitace alespon
minimalnim systémovym pozadavkdm. Na pomalejéi po&itate nedoporucujeme simulator
instalovat z dGvodu neredlnosti fizeni a letového projevu modeld.

Minimalni systémové pozadavky

+ 100% Intel Pentium-3 / 4 nebo AMD Athlon / AMD 64 kompatibilni procesor s alespon 1
GHz

+ OpenGL verze 2.0 kompatibilni 3D-graficka karta s 128 MB

« 256 MB RAM

+ 1,4 GB volného mista na pevném disku

* 4-rychlostni CD-ROM

+ 100% DirectX 9 kompatibilni zvukovou kartu (pokud nemate zvukovou kartu, Aerofly je
funkcni, ale bez zvuku)
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+ volny USB port pro kabel rozhrani

« vysila¢ s konektorem pro pfipojeni druhého vysilace. Kabel rozhrani je dodavan s
adaptérem pro vSechny bézné vysilace

+ Windows 2000/XP/Vista s DirectX verze 9.0c nebo vySsi

Doporucené systémové pozadavky

+ 100% Intel Pentium-4/Core Duo nebo AMD64 kompatibilni procesor s alespon s 2 GHz
+ OpenGL verze 2.0 kompatibilni 3D graficka karta s 256 MB
« 512 MB RAM

Co je OpenGL?

Pro 3D-Grafiku AeroFly pouziva rozhrani OpenGL. Na rozdil od Direct3D(DirectX) je OpenGL
mozné provozovat i na systémech nezalozenych na Microsoft Windows, jako napfiklad Apple
Macintosh a Linux. Svét hardware se v soucasné dobé neuvéfitelné rychle méni, coZz znamen3,
Ze je nemozné provést test na vSech grafickych kartach, které pracuji s dokonale Aerofly. U
mnoha grafickych karet je nutné nejdfrive stdhnout aktualni ovladac z internetu.

penGiL.

Blizsi informace naleznete na internetu: www.opengl.or

V dobé& dokoncovani tohoto ndvodu v ¢ervenci 2007, mdzeme viele doporudit grafické karty a
procesory od www.nvidia.com NVIDIA a ATI / AMD www.ati.com / www.amd.com. VSechny
karty nad 256 MB t&chto vyrobcl jsou vynikajici pro jejich kompatibilitu a rychlost.

3. Instalace
Aerofly pouziva pro spusténi instalace ve Windows autostart mechanismus. Pokud se instalace
nespusti sama, spustte instalaci klinknutim na soubor ,setup.exe", ktery je na instalaéni CD.

WINZELM - STRRAMBERS
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Po spuéténi programu se zobrazi obrazovka, kde si mizete vybrat jazyk pro instalaci Aerofly.
Vezmeéte prosim na védomi, Ze toto se vztahuje pouze na jazyk pouzivany pfi instalaci. Aerofly
je dodavan standardné v anglic¢ting, némciné a francouzstiné. Pro spusténi Aerofly, je nutné
mit nebo doinstalovat DirectX ve verzi 9.0c nebo vyssi. Bé€hem instalace je instalace DirectX
9.0c nabidnuta automaticky. Chcete-li nainstalovat DirectX manudlné, spustte program
dxsetup.exe v adresari directx na CD. Po instalaci DirectX bude pravdépodobné nutné
restartovat pocitaC. Aerofly potfebuje DirectX pro vystup zvuku a ovladani joystickem.

4. Pripojeni vysilace
Nejdfive pFipojte pfiloZzeny USB kabel rozhrani do volného USB portu. Pro pfipojeni vysilach
Multiplex a Futaba (nebo Hitec) pouzijte Y-kabel. Obrazky ukazuji rizné moznosti pFipojeni.

Abb. 1

Grau pnerfJ RiLexors
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Interfacekabel PC USB Anschluss

Abb. 2
Multiplex
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Y-Adapter Interfacekabel PC USB Anschluss

5. Pripojeni a kalibrace pakového ovladace
Pokud chcete ovladat simulator pakovym ovladacem, pripojte jej na USB port nebo GAME port
a nejprve provedte jeho kalibraci v systému Windows.

! Poznamka: Pokud pouzivate USB GameCommander, pokyny uvedené nize nejsou nutné.
USB GameCommander se automaticky prihlasi jako joystick v systému Windows a kalibraci je
nutné provést pouze v ramci Aerofly.

» kliknéte na Start/nastaveni/Ovladaci panely/Moznosti her.

+ nyni odeberte vSechny Herni zafizeni

« kliknéte na pridat/vlastni/4 osy, I tlacitko a zadejte nazev, napf. RC. Herni zafizeni RC
ma nyni stav OK

« nyni provedte kalibraci zafizeni a zkontrolujte jeho funkci




Aerofly Professional Deluxe

#4 Herni zafizeni @

4= Toto nastaveni pomaha konfigurovat ovliadade her nainstalovans
ﬁ'j ve vasem pocitadi.

Instalovand hemi zafizeni

Radié Stav

PEM QK

lkkarus Interface QK
Upresnit ] [ Wastnosti ]

6. Spusténi AeroFly
Pfipojte USB kabelové rozhrani k pocitaci a spustte AeroFly Professional

! Upozornéni: pFrilozeny kabel USB rozhrani musi ziistat pfipojen k USB portu po celou
dobu, i kdyz chcete pouzit jiny ovladac (joystick) pro Fizeni modelu.

Pro spusténi AeroFly mizZete ve Windows Start/Programy/Aerofly Professional Deluxe zvolit
tyto moznosti:

AeroFly Professional Deluxe - spusti AeroFly

AeroFly Professional Deluxe (Restore default settings) - spusti AeroFly v zakladni
konfiguraci

AeroFly Professional Deluxe Manual (in Adobe PDF format) — navod k Aerofly
AeroFly Professional Deluxe Website - webové stranky AeroFly

IKARUS website — domovska stranka distributora Aerofly, IKARUS

Spusténi AeroFly trva 10-30 vtefin v zavislosti na rychlosti vaseho pocitace.
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7. Hlavni menu
Po spusténi AeroFly se objevi hlavni menu programu.

# AeroFly Professional Deluxe

{cCalibrate )

[ Scenery

4 f Controls

/ [Eit éircraﬁ:

Version 1.1

| Aimraft I x oF) Serial # D1
[ Alrcraft Ii

| Remove Nr I

Aktualni ¢islo verze vaseho simulatoru je uvedeno v pravém hornim rohu na obrazovce spolu s
Cislem vaseho HW kli¢e. Dbejte na kontrolu aktualizace Aerofly. Aktualizace fesi pfipadnou HW
nekompatibilitu a vylepSeni simulatoru.

V menu je mozné:

Nacdist model a krajinu (Aircraft I, Aircraft II, Scenery)

Zkalibrovat a nakonfigurovat vas vysila¢ a pakovy ovladac (Calibrate, Controls)
Spustit editor modelu a upravit jeho vlastnosti (Edit aircraft)

Nastavit rozliSeni obrazovky (Options). Cim vétsi rozliSeni, tim vétsi naroky programu
na vykon pocitace.

Zobrazit klavesové zkratky pro ovladani funkci Aerofly (Help)

Spustit simulaci (Fly)

Uprostfed obrazovky vidite vybrany model. Model se pomalu otaéi a mizete si ho prohlédnout
za vSech stran. Vpravo dole vidite malou mapku zvolené krajiny.

V Options menu mizZete zménit rozlieni obrazovky. Cim vétsi rozlideni, tim vétsi naro¢nost
programu na vykon pocitace.

! Upozornéni: Pied nastavenim rozliSeni zkontrolujte, jaka rozliSeni podporuje vas monitor a

. 7 . Vo ’ 7 v . V. v O v ’ v
graficka karta. Nenastavujte rezim, ktery vas monitor Ci karta nepodporuji, muze tim dojit k
poskozeni poditace.
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8. Nacteni modelu

Pro nacteni nového modelu kliknéte na tlacitko Aircraft I a objevi se tato obrazovka. Nejdfive
si vyberte model a kliknéte na né&j mysi, vzapéti se oznaci modrym pozadim. Pokracujte
kliknutim na tla¢itko Load. Model mdZete nacist také dvojklikem mysi.

pd
=
-u.@f .. * ;" ‘,"’/’; ﬁ"
- -\:\_-u_.:_qlbl F"’ % . <
AMSOIL Cessnalbo Cessnalg2 Diablotin
I-‘w'z» . 8 5 . . .rr"ﬁ't' T
g2 &
Eas%tar Extra260 ExtraMXx GeeBee-Y
ﬁ' Wl
- R % T f
Vg . Ta p
Jak55M_JH  Jak55M_MP PE-5 SU-26MX ~ Description

THUNDER 3D

Thunder 3D is highly specialized and
purposely build model for 3D flying. The
source material for bulding to AFPD
provided the company Krill

su29_37 Sbach342 SkyLady (hitp://krill-model.com/eu/en).

é
¥
X

Wingspan: 1920 mm

ok, - 3 Length: 1900 mm
‘}’;‘\A i Mass: 45900 g

"

Author: vo Kroutil

Thunder3D TurboRaven Ultra-L Weloxll ﬂ
Show; Al " Gliders
* Planes i Jets {" Team Edition models
 Helicopters  USA Edition i Eatoe

Po nadteni se model objevi v hlavnim menu. Pro ptehledné&jsi vybé&r mizete zvolit zobrazeni
jen konkrétnich typQ letadel (véechny, motorové modely, vétron&, vrtulniky a proudové
modely).

Tlacitka Aircraft II a Remove No. II jsou urCena jen pro provoz AeroFly v rezimu dvou
hraca.
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9. Nacteni krajiny

Vyberte si zvolenou scenérii a kliknéte na ni levym tlacitkem mysi. Podsviti se modrym
pozadim a potom kliknéte na tladitko Load. V zavislosti na vykonu vaseho pocitace,

trva nacitani scenérie mezi 5 az 30 sekundami. Po nacteni, vybrané scenérie se objevi na
fotografii v pravém dolnim rohu hlavniho menu.

5
=
FPointeDuVan aspach barbados castle
% - . I ?
fmt-indoor fuerteventura grassau herrieden mht-stadium
pRE —r
neuburg neuenbuerg omahawks pagefield pfaffenhofen
pilsum roettingen rottenburg schlern seiser-alm
sparlingfield thefield us-ama-muncie us-golden-gate j
Show: Al
* Photo scenes |
¢ 3D sceneries Load Cancel

Ujistéte se, Ze vybirate scenérii, kterou je vas pocita¢ schopen zobrazit dostatecné rychle.
Krajiny, které jsou standardné dodavany s Aerofly, maji zcela odliSné naroky na procesor a 3D
grafickou kartu. Nize uvedeny seznam uvadi zhruba slozitost jednotlivych krajin.

+ * symbol znamena3, Ze scenérie funguje velmi dobfe i s minimalnimi pozadavky na
systém.
« pro **** pyste méli mit pocitac, ktery ma alespon doporucené pozadavky na systém.

Krajina Slozitost
Monumentvalley a Forestlake *

Desert **
Hanggliding a USA *x
Indore (vnitfni), Farmland and Ikarus *okok ok
Carrier and Ohmenhausen *okk
Rottenburg a Winzeln *

V tomto ohledu je zejména rozhodujici vykon 3D grafickd karty. FPS (pocet snimk{ za
sekundu) zobrazuje v priibéhu simulace informace, zda je vas pocitac¢ dostateéné rychly pro
konkrétni scenérie. Pokud tento Udaj poklesne pod 33 FPS, pak vyberte scenérii s

nizSimi pozadavky na hardware.




Aerofly Professional Deluxe

Prosim, prectéte si také kapitolu o vykonu Tipy pro zvyseni vykonu, kde najdete informace o
tom, jak zvysit vykon vaseho pocitace.

Krajiny Rottenburg, Sparling a Winzeln jsou specialni fotografické krajiny. Tyto krajiny jsou
optimalizovany pro pevné misto pozorovatele. Z tohoto ddivodu zde neni mozné zménit pozici
pozorovatele nebo vybrat jiné pohledy (pohled zpoza modelu nebo kokpitu). Vyhodou tohoto
typu scenérii je, Zze dostanete podstatné realistic¢téjsi obraz krajiny, nez je u grafickych 3D
krajin. Ve fotografické krajiné, pokud budete létat v blizkosti nebo pred sluncem, je simulovan
efekt oslnéni, ktery ovliviiuje viditelnost modelu. Tento efekt miZete zapinat nebo vypinat v
grafickém menu.

10. Kalibrace a pfizptisobeni vysilace a pakového ovladace

Nasledujici popis vas krok za krokem provede nastavenim vaseho vysilate nebo pakového
ovladace pro AeroFly. Pro nasledujici kroky predpokladame, Zze chcete pouzival pro ovladani
simulatoru vasi RC soupravu.

Chcete-li pouzit pakovy ovladac, jsou kroky pro nastaveni stejné, jen ovladaci prvky mohou
byt odliSné k pfifazenym osam.

! Upozornéni: Pred kalibraci deaktivujte vSechny mixy a nastaveni ve vasem vysilaci, jinak
nebude mozné provést spravnou kalibraci.

! Upozornéni: Vas vysila¢ musi byt v PPM rezimu. Pokud mate nastaven PCM rezim, prepnéte
ho na rezim PPM.

10.1 Kalibrace

V reZimu PPM se typicka délka impulsd pohybuje mezi 1 - 2 milisekundami. Elektronika USB
kabelového rozhrani pfijima tyto impulsy a zpracovava je pro pfenos do pocitace. Nicméné je
velky rozdil mezi vyrobci vysila¢d pro maximalni délku impulsu a neutralni pozici kanalu
vysilage. Kalibraci urcite, kdy je paka jednotlivych kandll v neutrdini poloze a kdy je pIné
vychylena. Kliknéte na tlacitko Calibrate v menu na hlavni obrazovce.

£ Input Devices >
Device | Status |Chﬂnnels |
USE Interface #0 ok 12

W

Froperties Refresh Ok

V tomto okné vidime seznam dostupnych ovladadd. Zobrazuje, na kterém portu je pfipojen
vysila¢ a jestli je zapojen pakovy ovladac. Vybereme fadek s ovladacem, kterym budeme fidit
model a klikneme na tlac¢itko Properties. V tomto pfipadé je pripojen HW kli¢ simulatoru (USB
Interface #0) a Sestikanalovy ovladac¢ SIMtransmitter 6CH - USB (PPM). Kalibrovat budeme
SIMtransmitter 6CH (PPM).

! Upozornéni: Tlac¢itko Refresh pouzijte v pripadé, ze zménite USB port nebo prejdete na
pakovy ovlada¢ béhem béhu programu Aerofly. Pokud tak ucinite, program znovu otestuje
vSechny USB porty a gameporty.

10
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N&sleduje dalsi okno se seznamem 12 kanald.

€ Joystick ( PPM ) P

Channel

X

Y

z

Rx
Ry
Rz
Slider[0]
Slider[1]
Button[0
Button[1
Button[2
Button[3

_
BEEEEE -_. 5
=
=

—_

Calibrate Ok Cancel

1 Upozornéni: Ovladani komunikuje pomoci vech 12 k&nall pouze v rezimu PPM-24. Tento
rezim je podporovan vysilac¢i napf. Graupner MC-24 nebo Multiplex Evo12.

Pokud jste jesté nekalibrovali vas ovladac, je normalni, Ze se ¢ervené pruhy pohybuji sami
od sebe (v této chvili je$t& program nezna polohy neutrald a maximalnich vychylek kanalQ).
Kliknéte na tlacitko Calibrate a budete vyzvani k umisténi vsech pak do neutralnich poloh.

! Upozornéni: Paka plynu musi byt také umisténa v neutralni poloze a ne v krajni poloze
volnobéhu.

Jakmile budou vSechny paky v neutralni poloze, kliknéte na tlacitko Ok. Nyni presunete paky
do maximalnich vychylek v obou smérech. Nevychylujte paky pfilis rychle nebo program neurci
spravné koncové polohy vsech pak. Proces kalibrace bude dokoncen kliknutim na tlacitko Ok.
Na zavér zkontrolujte, zda jsou vSechny kanaly v neutralni poloze a jsou-li i Cervené sloupecky
v okné Input uprostied.

Kliknutim na tlac¢itko Ok zavFete kalibraéni okno. Kalibrace je nyni ukonena a mizete
pokracovat prifazenim funkci ovladace modelu letadla.

10.2 Volba kanalt

AeroFly nabizi moznost vytvofit nékolik konfiguraci. V této konfiguraci urcite, které funkce
ovladade budou ovladat funkce letadla. Je to stejny zpUsob, jako uloZzeni do paméti modell ve
vasem vysiladi.

Mlzete si vybrat mezi reZimem snadného nastaveni (Easy-Setup) a rezZimem pokrocilého
nastaveni (Expert-Setup). Pokud budete pouzivat pakovy ovladac nebo nechcete vyuzivat
mixy vaseho vysilaCe, zvolte rezim Easy-Setup. Pokud budete chtit Iétat s vrtulnikem s

11
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oddélenym ovladanim plynu a kolektivu, nebo s letadlem s diferenciaci kridélek, zvolte rezim
Expert-Setup.

Kliknéte na tlac¢itko Controls v hlavnim menu. Otevfe se nasledujiciho okno:

€5 Aircraft Control Settings . A

Configuration Type Aircraft 1 Aircraft 2
Analog Joystick #1 o

Transmitter ADY i I3

FProperties Mew Delete Ok

V prvni kolonce nazvané Configuration vidite jméno/popis konfigurace. Jméno této polozky je
mozno volné vybrat a kdykoli ménit.

Sloupec Type zobrazuje, které vstupni zafizeni je pouzito v dané konfiguraci. Je mozno pouzit
dva ovladace pro ovladani jednoho modelu jako trénink létani.

Ve sloupci Aircraft 1 mizete vybrat konfiguraci pouzitou pro ovlddani modelu 1. V kolonce
Aircraft II nastavite konfiguraci pro ovladani modelu 2. Vice se dozvite v kapitole rezim dvou
hraca.

I Upozornéni: Konfigurace vytvorena v Expert-Setup nemiZe byt nastavena v Easy-Setup.
Pokud chcete vymazat existujici konfiguraci, kliknéte na tlacitko Delete.

Pro vytvoreni nové konfigurace kliknéte na tlacitko New a pokracujte podle nasledujici
kapitoly.

10.3 Prifazeni kanalli v rezZimu Easy-Setup (snadné nastaveni)

Vytvorte novou konfiguraci kliknutim na tlacitko New. Otevie se okno nasledujiciho obsahu
nazvané rezim Easy-Setup. Pokud jste si jisti, Ze chcete poZivat mixy vadeho vysilate mizZete
jednouse preskodit do rezimu Expert-Setup. Staci kliknout na tlaCitko Advanced a pokraCovat
podle kapitoly pfifazeni kanald v rezZimu Expert-Setup.

! Upozornéni: Doporucujeme deaktivovat vSechny mixy pfi praci v rezimu Easy-Setup.

12
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£ Joystick o
Function [~ Curve Channel Assignment |
Vi = - o o D © M~ © J—
<L & T T T 0 D T T T v ooNomow -
T 5 EEEcccEE55555335252
2 g &g T 0 @0 EGEETE & 222 22 == =
bes 3 V] o C CCC Cc 33 3D 0D 222232232
- w 00000000 mmmmmEZ 2 ZZZ
Throttle [ Collective Pitch 100 |0 [ [ Y Y S A A Y S A A (Y AR SR SR A N A
Elevator / Cyclic Pitch 100 |0 v [ C R R A A A A A A A A A A A A
Rudder [ Tailrotor 100 |0 [ [ Y Y Y (Y (Y Y Y Y Y Y Y Y A Y A A A A
Aileron / Roll 100 |0 [ R A G A S S S S A S A S S S S A G
Flaps 100 |0 T S S S S S Y S S Y Y SR S A S S A S
Retractable gear 100 |0 R S S S S S G S S A S A S SR G S A G
Smoke/Tow hook 100 |0 N S S S A S G S S A S A S S G S A U
Wing sweep 100 |0 S S S S S S S Y S G S S G G R O A
Wheel brake/Autorotation 100 |0 [ [ Y R Y (R (Y Y Y Y Y Y Y Y A A A A A
~ USE Interface/GameCommander
" USB Interface/GameCommander #2
¥ PPM
™ Analog Joystick #2 |
Device | Input |
Cnnfiguraticn:|..loystick Advanced Ok | Cancel |

Do kolonky Configuration (vlevo dole) vlozte libovolné oznaceni vlastni konfigurace.
Napriklad, pokud pouzivate Lexors Nova 6 v rezimu 1, napiste jednoduse nazev této
konfigurace Nova6 (Mode 1).

V pfipadé, ze chcete pouzit vas vysilac, pfipojeny na USB rozhrani, kliknéte na USB
Interface/Game Commander. Pokud chcete pouzit pro ovladani pakovy ovladac, kliknéte na
PPM. Nazvy budou samozfejmé rozdilné podle pfipojenych ovlada&d.

Ve sloupci Function vidite jednotlivé ovladaci funkce modelu.

V policku Travel Adj. nastavujete hodnotu rozsahu vychylky paky na vysiladi. Pokud tuto
hodnotu snizite, je to stejné, jako byste zkratili rozsah drahy paky na ovladaci pfi pIné
vychylce.

Hodnota Expo udava zménu citlivosti paky ovladace kolem neutrdlni polohy.
Pokud béhem simulace zjistite, Ze je néktera funkce obracena, zaskrtnéte policko Reverse.

7

! Upozornéni: Vstupni zafizeni nelze pozdéji ménit. Pokud budete chtit pouzit pro ovladani
joystick misto vysilace, musite vytvofit novou konfiguraci.

Zacneme nastavenim plynu. Posouvejte paku, kterou chcete ovladat plyn a sledujte, ktery
Cerveny sloupec se pohybuje. Prifadte kolonce Throttle/Collective Pitch kanal s cervenym
sloupcem a oznacte jej kliknutim na kulaté tlacitko. Tim mate pfifazenou prvni funkci. Ostatni
kanaly nastavime stejnym zplsobem.

Pokud méate ovlada¢ s pouze 4 kanaly, mizete nékteré funkce ptiradit kldvesdm na numerické
klavesnici. K tomu musi byt aktivovdn NumLock. Numerickou kldvesnici mizZete pouZit pro
ovladani dvou analogovych kanalld (Num 2/8 a Num 4/6) a ¢tyF prepinacich digitalnich kanald
(Num 1,3,7,9).

Pouzivejte digitalni kanaly pro funkce vysunuti podvozku, vypinani vilecného hacku, zapinani
koufové stopy, brzd kol a autorotace. Analogové kanaly pro ovladani klapek (Flaps) a zménu
geometrie kfidla (Wingsweep).

13



Kdyz prifadite véech 9 kanalQ, kliknéte na tladitko Ok.

Aerofly Professional Deluxe

10.4 PriFazeni kanald v rezZimu Expert-Setup (pokrocilé nastaveni)

V rezimu Expert-Setup muizete libovolné pritadit jakoukoli funkci kterémukoli kanalu vadeho
vysilade. Pokud mate dostatek kanall, mizete zvlast prifadit jednotlivé kanaly ovladani plynu

a kolektivu u vrtulnikl, nebo diferenciaci kfidélek stejn&, jako u vadeho skute¢ného modelu.

! Upozornéni: Konfigurace nastavend v rezimu Expert-Setup, nemuze byt nikdy upravena

v rezimu Easy-Setup.

Pro otevieni rezimu Expert-Setup, staci kliknout na tlacitko Advanced v rezimu Easy-
Setup. Zobrazi se nasledujici okno:

X
Function | Input | Travel | Expo |Rev | Channel | |
0. Engine 1 | 100 0 I Joystick #1 - Channel3 |~
1: Engine 2 [ —— 100 0 — Joystick #1 - Channel 3|
2: Engine 3 [ 100 0 o Joystick #1 - Channel 3|
3: Engine 4 (| 100 0 r Joystick #1 - Channel 3|
4; Elevator 1 (left) (il 100 0 v Joystick #1 - Channel 2|
5: Elevator 2 (right) [ % 100 o v Joystick #1 - Channel 2|
6: V-Tail 1 (left) [ ] 100 0 r MIX VTail left |
7 W-Tail 2 (right) [ ] 100 0 r MIX WTail right |
8 Rudder 1 (lef) | 100 0 r Joystick #1 - Channel 6|
g Rudder 2 (right) ] 100 o r Joystick #1 - Channel 6 [
10: Aileron 1 (left) [ 100 0 WV Joystick #1 - Channel 1_|
11: Aileron 2 (right) ] 100 0 "2 Joystick #1 - Channel 1|
12: Flap 1 (left) I 100 0 [ ] Joystick #1 - Channel 5 |
13; Flap 2 (right) I 100 ¢] [ Joystick #1 - Channel 5 |
14: Taileron 1 (left) I 100 0 r MIX Taileron left |
15; Taileron 2 (right) [ 100 0 [ MIX Taileron right |
16: Collective Piich | 100 0 r Joystick #1 - Channel 3 |L|

Configuration: ‘Joystick

Ok Cancel |

V prvnim sloupci vidite funkce modelu. Neleknéte se dvou smérovek Rudder 1 a 2. VétSina
modeld ma jen jednu smérovku, ale AeroFly podporuje modely se dvéma smé&rovkami, jako
McDonnell Douglas F14. Sloupec Input zobrazuje grafickou kontrolou, jestli je funkce
pfifazena zvolenému kanalu. Travel a Expo ma stejnou funkci, jako na panelu Easy-Setup.
Sloupec Rev umoznuje invertovat danou funkci. V poslednim sloupci Channel vidite, ktery

kanal je dané funkci pfifazen. Kliknutim na tuto kolonku miZzeme dané funkci pfifadit jiny

kanal.

14




Aerofly Professional Deluxe

Popis dalsich funkci:

£ Joystick ' 4
Function Input Travel |Expo | Rev | Channel | |
12: Flap 1 (left) . 100 0 [~ Joystick #1 - Channel 5 |ﬂ
13: Flap 2 (right) . 100 0 [~ Joystick #1 - Channel & |
14: Taileron 1 (left) [ ] 100 0 r MIX Taileron Jeft |
15: Taileron 2 (right) 1 100 0 |— MIX Taileron right |
16:; Collective Pitch | 100 0 [ Joystick #1 - Channel 3|
17: Cyclic Pitch i 100 0 v Joystick #1 - Channel 2|
18: Rall [ 100 0 3 Joystick #1 - Channel 1|
19: Tailrotor ] 100 0 r Joystick #1 - Channel 6|
20: Engine I o0 0 i3 100% |
21 [ 100 0 r not assigned |
22; [ ] 100 0 r not assigned |
23. Wheel Brake | 100 0] [~ Keyboard - NUM 3 |
24 Retractable Gear | 100 0 [ Joystick #1 - Channel 4|
25 Hook E— | 1 (T 0 & Keyboard -NUM 7 |
26: Wingsweep ! 100 0 |— Keyboard-NUM3 ||
27. Nozzle Rotation | 100 0] [~ Keyboard - NUM 3 |
28 Smoke B 100 0 E Keyboard -NUM7 | ~]
Configuration: | Joystick Ok Cancel ‘

Taileron: Pouziva se napfiklad na modelech F14 a F16. Tato funkce mixuje vyskovku a
smérovku.

Hook (vle¢ny hacek): Vle¢ny hadek mizete pouZit pouze v reZimu aerovleku. Detaily jsou
popsany v kapitole reZzim dvou hra¢d (2-Player mode).

Wingsweep (ménitelna geometrie kfidla): napf. pro model F14

10.5 Priklad kalibrace pro letadlo
Jako prvni priklad nastaveni v rezimu Expert-Setup si ukazeme nastaveni jednoduchého
letadla s jednim motorem, kridélky, vyskovkou, smérovkou a zatahovacim podvozkem. V
tomto pripadé musime pridélit nasledujici funkce:

Engine 1 (plyn 1)

Elevator 1 (vyskovka 1)

Rudder 1 (smérovka 1)

Aileron 1 (left) and 2 (right) (kfidélko 1 (levé) a 2 (pravé))

Retractable Gear (zatahovaci podvozek)

Nejdfive prifadime funkci Engine 1. Kliknéte na tlacitko ve sloupci Channel. V tomto okné
vidite vstupy podporované AeroFly Professional. Zde vyberete pozadovany kanal a nastaveni
pro plyn je hotovo. Stejnym zplsobem nastavime kanal pro ostatni ovlddaci prvky modelu.

I Upozornéni: Ovladani jednotlivych kanald mizete pfifadit vysiladi i pakovému ovladadi
anebo 2 vysilaélm zaroven, ale v této fazi toto nastaveni nepouZivejte. I kdyZ neni pfipojen
pakovy ovlada¢ nebo vysilag, éervené sloupce, které signalizuji aktivitu jednotlivych kanald,
budou zobrazeny, ale zlstanou v neutralni poloze.

re

! Upozornéni: Pokud je vysila&i aktivovan néjaky mix, bude se hybat vice sloupct soucasné.
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Pokud nemate dostatek kanall na vysila¢i, mtZete nékteré funkce ovladat z kldvesnice.

Joystick D o5
Function Input |Trave| Expo | Rev | Channel | |
=T g% — . ; ST ToTTETToT i
15: Taileron 2 (right) ] 100 0 r MIX Taileron right |ﬂ
16: Collective Pitch | 100 0 ~ Joystick #1 - Channel 3 _ |
17: Cyclic Pitch [ ] 100 0 v Joystick #1 - Channel 2|
18: Roll = 100 0 v Joystick #1 - Channel 1_ |
19: Tailrotor [ ] 100 0 r Joystick #1 - Channel 6_|
20: Engine [ BEn 0 (] 100% |
21 ] 100 0 ] not assigned |
22: [ ] 100 0 ~ not assigned |
23 Wheel Brake | 100 0 — Keyboard-NUM3 |
24: Refractable Gear [ 100 0 [~ Joystick #1 - Channel 4 |
25: Hook | 100 0 r Keyboard -NUM 7|
26: Wingsweep | 100 0 |— Keyboard-NUM3 |
27: Nozzle Rotation | 100 0 [~ Keyboard - NUM 3 |
28: Smoke | 100 0 |— Keyboard -NUM 7 |
2g: [ ] 100 0 r not assigned |
30 ] 100 0 l_ not assigned |
31 ( 100 0 r not assigned |~
Configuration: | Joystick Ok | Cancel |

Kladvesnici mdZete pouZit pro ovladani dvou analogovych kanall (Num 2/8 a Num 4/6) a &yt
prepinacich digitalnich kanald (Num 1,3,7,9).

I Upozornéni: Pokud nema vas vysila¢ funkci mixovani kandll, mizete nastavit mix v tomto
panelu, polozka V-tail (motylkové ocasni plochy).
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10.6 Priklad kalibrace pro vrtulnik s autorotaci

Tento pfiklad popisuje, jak nastavit AeroFly pro nacvik pristani autorotaci s vrtulnikem.

! Upozornéni: Pro vyuziti autorotaci je nutné, aby vas vysila¢ umoznoval ovladani plynu a
. ’ . /4 . v O v 4 r . .
funkce kolektivu samostatnymi kanaly. Alternativhé muzete také ovladat autorotaci jednou

z numerickych klaves 1,3,7 nebo 9.

Aby byl proces jednodussi, provedeme nastaveni nasledujicich funkci nejprve v rezimu Easy

Setup:

« Collective Pitch (kolektiv)
« Cyclic Pitch (klopeni)

* Tailrotor (vrtulka)

* Roll (klonéni)

£ Joystick i
Function Curve Channel Assignment |
't_:" Ll B B L = I e« = o o
<L ¢ WD T D @D DD v oo - -
T 5 EEEEEEEESSs5s55Y3Izoce
z g £ T 6 @ © 0 @ 00 £ & &8 £ = 2=2=2 =2
et kS 1K) E £ £ £ £ £ £ £ 3353302223223
- w o 0000000 0onmomomE £ £ Z 2 Z
Throttle / Collective Pitch 100 |0 [~ AN G S A A SR S S A S AR G R S S A
Elevator / Cyclic Pitch 100 |0 17 N U G Y Y A Y G Y (Y Y Y R (N G S SR
Rudder [ Tailrotor 100 |0 [ [ AR (R A Y (R (R R N A A G (N A A A
Aileron [ Roll 100 |0 [ CH Y G G Y S G S G A S A SN G G G S
Flaps 100 |0 T S S SR S NN S S G SR S A SR SN N S S G
Retractable gear oo [ CCC @O CCC O C OO & C T T
Smoke/Tow hook 100 |0 S S S S S A Y G Y A A Y LY (N Y A R
Wing sweep i0l0 [ O C OO T
Wheel brake/Autorotation 100 |0 I S S S S R A S G Y A A Y LY (N Y A S
T USBE Interface/GameCommander
: {7 USBE Interface/GameCommander #2
* PPM
" Analog Joystick #2 I
Device |Input |
Configuration: | Joystick Advanced Ok Cancel ‘
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Nyni je ovladani plynu a kolektivu nastaveno na stejny kanal. Samostatné ovladani téchto

Aerofly Professional Deluxe

funkci musite nastavit oddélené. Kliknéte na Advanced v rezimu Easy-Selup. Najdéte
polozku Engine ve sloupci Function. (tato funkce je nastavena na 100%).

5 Joystick /]
Function | Input | Travel | Expo |Rav | Channel | |
0: Engine 1 = 100 0 — Joystick #1 - Channel 3|+
1: Engine 2 i) 100 0 i Joystick #1 - Channel 3|
2: Engine 3 === 100 0 — Joystick #1 - Channel 3|
3: Engine 4 = 100 0 [ Joystick #1 - Channel 3|
4: Elevator 1 (left) [ 100 0 v Joystick #1 - Channel 2|
5: Elevator 2 (right) (e 100 0 2 Joystick #1 - Channel 2|
B: V-Tail 1 (left) B 100 0 — MIX WTail left |
7: V-Tail 2 (right) [ 100 0 7] MIX VTail right |
8: Rudder 1 (left) [ 100 0 — Joystick #1 - Channel 6|
9: Rudder 2 (right) 1 100 0 [] Joystick #1 - Channel 6 [~
10: Aileron 1 (left) [ 100 0 v Joystick #1 - Channel 1_|
14: Alleron 2 (right) 1 100 0 2 Joystick #1 - Channel 1_|
12: Flap 1 {left) [ 100 0 |— Joystick #1 - Channel 5|
13: Flap 2 (right) = 100 0 [ Joystick #1 - Channel 5|
14 Taileron 1 {left) ] 100 0 r MIX Taileron left |
15: Taileron 2 (right) (| 100 0 ] MIX Taileron right |
16: Collective Pitch 1 100 0 — Joystick #1 - Channel 3 |L|
|

Configuration:

Joystick

Ok Cancel

Nyni klikn&te na tla¢itko ve sloupci Channel. Zobrazi se vdm okno nabidky kanalG pro ovlad
plynu. Vyberte vami poZzadovany kanal a tim je nastaveni hotovo.

¢ Select channel

Channe

| Input

Radio #2 - Channel 11 ||| NG
Radio #2 - Channel 12 ||| NN

Joystick #1
Joystick #1
Joystick #1
Joystick #1
Joystick #1
Joystick #1
Joystick #1
Joystick #1
Joystick #1
Joystick #1
Joystick #1

- Channe! 1 [N
- Channe 2 [N
- Channe! 3 [

- Channel 4 |

- channel 5 [

- Channel 6 [N

- Channel 7 |
- Channel 8|

- Button 1
- Button 2
- Button 3

Ok

Cancel |

]

V nize uvedeném prikladu, byla kanalu 1 pfifazena funkce Pitch a kanalu 8 Engine.
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&3 Transmitter s
Function Input | Travel |Expo |Rev |Channal | |
e % : = ; AR i
“-Tail 2 (right) g 00 [0 = MEX WTail right Iil
Rudder 1 (left) = i 100 ] m Radio #1 - Channel3 |
Rudder 2 (right) Ve 100 0 i Radio #1 - Chanrel3 |
Aileron 1 {left) M. 100 |D — Radio #1 - Channel 4 |
Aileron 2 (right) | Ca— 100 |0 = Radio #] - Channel 4 |
Flap 1 (left) . 100 W] m Keyboard - NUM 2/8 |
Flap 2 (right) 1 100 5] [111] Keyhoard - NUM 2/8 |
Taileron 1 {left) ] 100 0 [ MIX Taileron left |
Taileron 2 (right) ] 100 0 = MIX Taileron right |
Collective Pitch = 00 [0 m Radio #1 - Channel 1|
Cyclic Pitch 3 100 5] i Radio #1 - Chanrel2 |
Rall M 100 0 [ Radio #1 - Channel 4 |
Tailrotor | E— 100 |0 = Radio #] - Channel3 |
Engine I | (OO 0 m Radio #1 - Channel8 |

] 100 a i not assigned |
e 100 ] [ not assigned |

Wheel Brake [ 100 1] = Keyboard - NUM 1 | =l

Configuration: lTransmitte:I Ok Cancel ‘

11. Simulace

Poté, co jste nastavili va$ vysilaé mQzete spustit simulaci. Kliknéte na tladitko Fly v hlavnim
menu a AeroFly se pfepne do rezimu simulace letu.

Kdyz poprvé spustite simulaci, uvidite model stat v krajiné na rozjezdové draze. Znovu prosim
ovéfte spravnou funkci vysilace. Model musi vychylovat kormidla podle toho, jak vy
vychylujete paky na vysiladi.

! Upozornéni: Vami provedené zmény (nastaveni grafiky, vitr...) AeroFly automaticky uklada.
PFi pristim spusténi AeroFly bude nacten vami zvoleny model a krajina z posledniho Iétani.
AeroFly vSak automaticky neuklada pozici pozorovani modelu. Jestlizesi ji prejete ulozit, ucinte

vvr

tak v menu Settings Load/Save. BlizSi informace naleznete v kapitole Hlavni menu.

11.1 Umisténi modelu

RUzné pozice modelu v krajiné volite stiskem mezerniku. Restart modelu do jeho startovni
pozice se provadi kldvesu B. Jakoukoli pozici modelu si mizete ulozit kldvesou F3. Tuto pozici
vyvolate stiskem klavesy F4.

I Upozornéni: Po stisku F3 je nehledé na postaveni modelu také uloZzena jeho rychlost.

11.2 Zména mista pozorovatele

Postaveni pozorovatele muizete libovolné ménit, jsou mozna i neredlnd postaveni, napt. nad
mraky apod.

Sipkami vlevo/vpravo posouvate pozorovatele okolo modelu, Sipkami nahoru/dold
meénite vzdalenost od modelu a kldvesami Page Up/Page Down meénite vysku pozorovatele.

11.3 Prizplisobeni zorného pole
Klavesou Z zvétsSujete vase zorné pole, klavesou A zorné pole zmensSujete. Cim vétsi zorné
pole, tim mensi model vidite.

11.4 Zména rezimu pozorovani
ReZimy pozorovatele mdzete ménit kldvesami F5 aZz F8. Vice v kapitole Menu Main View
(1.View) - (prvni pohled).
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12. Klavesové zkratky

ESCAPE

Y4
ACE

IowPx >207

msmO-HOXy

2
]
m
~

F7

F8

F9
F10

Navrat do hlavniho menu

Pausa v simulaci

Zapnuti a vypnuti zvuku

Zapnuti a vypnuti hudby

ZvétSeni modelu na obrazovce (pokud je model daleko, vypada to, jakoby se
pibliZil).

Zmenseni modelu na obrazovce

Zmeéna pozice modelu v krajiné (v zavislosti na typu krajiny 1 - 6 pozic)
Restart modelu na startovni pozici

Simulace hodu modelu z ruky (pro modely bez motoru)

Udéli modelu vysku 50 m a rychlost 40 km/h. Pro nacvik plachténi s
bezmotorovymi modely (vice zmacknuti=vice vysky)

simuluje start modelu ve vysce 15 m nad zemi s rychlosti 40 km/h
Umisti pozorovatele 6m za aktualni pozici modelu

Umisti model 6m pred pozorovatele

Zapne/vypne zobrazeni stopy drahy letu

Odstrani stopu drahy letu

Start/Stop nahravani letu.

Start prehravani nahraného letu

Start zavodu

zména sméru vétru o +/- 5 stupnid
zmeéna rychlosti vétru o +/- 0,1 m/s
zmeéna turbulence o +/- 0,1 m/s
zmeéna termiky o +/- 0,1 m/s

Zobrazi seznam klavesovych zkratek

Spusti editor modelu

Ulozi pozici modelu do paméti

Pfemisti model do pozice ulozené klavesou F3

Fixed viewing mode. Pevna pozice pozorovatele. Toto je zdkladni nastaveni
obrazového rezimu pro piloty R/C model{

Fixed viewing position s Autozoomem. (ta sama pozice jako F5, navic model je v
dalce automaticky pfiblizovan) y

Follow mode. Model nasledujete v jeho letu. Sipkami nahoru/doluje mozno ménit
vzdalenost od modelu).

Cockpit mode. Model Fidite z pohledu z kabiny, v tomto modu neni model na
obrazovce

Zobrazeni/Skryti okna flighl-info.

Zobrazeni/Skryti druhého view okna

pro rezim dvou hraca:

S
F

Zmeéna zobrazovaciho modu spolecné obrazovky
Pozice modell pro aerovlek (pouze s odpovidajicimi modely)

pro tvlrce vlastnich modelQ
SHIFT+12 Znovunacteni modelu

Sipka leva / prava otaceni kolem modelu (pouze u 3D scenérii)

Sipka nahoru / dold priblizeni nebo vzdaleni od modelu (pouze u 3D scenérii)
PageUp / PageDown zména pohledu na model nahoru a doll (pouze u 3D scenérii)
PageUp / PageDown prepnuti pozice v Multi-Pano scenérii (pouze u fotoscenérii)
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13. Lista hlavniho menu
Ve vrchni ¢asti obrazovky je zobrazena lista hlavniho menu.

% AeroFly Professional Deluxe
General 1View 2View FlightInfo Recording Confest Glider iow Graphics Help

Glider tow menu je aktivni, pokud mate nahrany motorovy model I (napf. Pt40Tow) a vétron
jako model II. Menu Contens je mozné provozovat pouze pfi nactenych grafickych scenérii.

13.1 General (hlavni)

Na hornim okraji obrazovky je zobrazena lista hlavniho menu. V zavislosti na nactenych
modelech a scenériich, jsou nebo nejsou vSechny polozky menu aktivni. Menu Glider tow
(vlek vétroné) je aktivni pouze pokud mate nacteny model vhodny pro viek (napf. Pt40Tow) a
jako vleCeny model vétron.

V nabidkach menu se pohybuje vyhradné pomoci mysi. Pokud mysi prestanete pohybovat,
menu v kratkém case zmizi.

Jednotlivé polozky menu jsou vysvétleny v nasledujicich bodech.

% AeroFly Professional Deluxe
General 1\View 2View Flightinfo Recording Coniest Glider fow Graphics Help

] Edit aircraft .. SRR e e . 8 ; S

General Options

Sound/Music

v Metric units
English units

Main Menu...

« Edit aicraft: spusti editor letadla, kde je mozné zménit parametry modelu (popis je
v samostatné kapitole).
+ General Options: nastaveni povétrnostnich podminek a podminek simulace.
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i General Options e

-Environment
Windspeed —11 0.7 m/s
Turbulence = 0.4 mis
Thermic —1 0.5 mfs
Direction ———————i—aapa"
Surface Roughness [ 50 %
—Simulation
Simulation Speed # 100 %
Playback Speed f 100 %
Restart time after Crash -} 5 sec
—Transmitter
Transmitter reliability 1100 %
Ok Cancel

Prvni C&tyfi parametry se tykaji nastaveni povétrnostnich podminek v pribé&hu letu. Vitr
rychlosti 1-3m/s pfiliS neovliviiuje letové vilastnosti modelu, nad 5 m/s se jiz s nékterymi
modely |éta obtiznéji. Podobné je to i s ostatnimi polozkami (shora: Windspeed - rychlost
vétru, Turbulence - turbulence, Thermic - termika, Direction - smér vétru).

Surface Roughness (drsnost povrchu): 0 % odpovida nastaveni velmi hladkého asfaltu, 100
% imituje travu nebo Stérk, kde se znacné ztizi fiditelnost modelu pfi pojizdéni a rychlym
zbrzdénim modelu.

Simulation Speed (rychlost simulace): Mlzete nastavit pomalejéi rychlost simulace, nez
odpovida skutecnosti. Jako Uplny zacatecnik by jste méli nejdrive létat pfi hodnoté 60 - 70%.
Budete mit vice ¢asu na reakci pred pfipadnou havarii. Po zvladnuti letu bez nehody zvyste
tuto hodnotu na 100%, ktera jiz odpovida realistickému letu.

Playback speed: nastavuje rychlost prehravani zaznamenaného letu.
Restart time after Crash: Cas pro nacteni modelu po havarii.

Transmitter reliability (spolehlivost vysila¢e): mizZete nastavit spolehlivost vysilace.
Hodnoty pod 100% simuluji ob&asné chyby ovladacich kormidel. Je to dobry zpUsob pro
trénink vasich reflext pfi kratkodobém vypadku vysilaée nebo rugeni.
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e Sound/Music:

& Sound Options e A

~Music

i— Title

" single Song: none Change

i random

" loop
" off
Volume: low ———+—high

[ Restart music after crash

—3ound

V¥  Enabled Volume: low i high

Ok Cancel

Na panelu (Music) si miZeme aktivovat hudebni soubory, které se budou prehravat v pribéhu
simulace. Kromé& nainstalovanych souborl si mizete zkopirovat svou vlastni oblibenou hudbu
ve formatu MP3 do hudebni sloZzky v adresari Aerofly

("C:\Program Files\AeroFly Professional Deluxe\music\..").

M{zete si pfehrat konkrétni skladbu (single) nebo viechny skladby v tomto adresafi. Nadhodny
vybér (random) znamena, ze pisen je vybrana nahodné z hudebni slozky. Na konci pisné
nasleduje dalsi, opét ndahodné vybrana. Smycka (loop) znamena, ze vsechny skladby ve slozce
jsou prehravany v poradi. Toto je hlavné urceno pro uzivatele, ktefi by chtéli vyuzit Aerofly pro
trénink volného stylu. Hudbu v pozadi miZete také samoziejmé vypnout (off). Hlasitost hudby
(Volume) nastavite pohybem jezdce.

Moznost Restart music after crash vam umozni urcit, zda po havarii modelu bude pisen hrat
znovu od zacatku.

V Casti (Sound) zapinate a vypinate zvuky (motor, havarie apod.) a nastavujete jejich
hlasitost.

e Metric units: zobrazeni jednotek v metrické soustavé.
e English units: zobrazeni jednotek v anglické soustavé.
s Main Menu...: navrat na hlavni obrazovku.
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13.2 Menu Main View (1.View) - (prvni pohled)
Jednotlivé polozky tohoto panelu jsou vysvétleny nize. Nékteré polozky neni mozné aktivovat
v prostredi foto scenérii.

% AeroFly Professional Deluxe

X ¥ Fixed viewing position
. Autozoom

Follow arcrart
Cockpilmode

Cockpitmode Withy IFsiiaments

Recorded ElightiErady
Recarded Eight (Eollow)y
Recarded Sight(Sockpit)

Show Aircraft Trace
Start Trace
SiOpirEne

Clear Trace

Viewing Options

Fixed viewing position: (stala pozice pozorovani): pozorovatel stoji na jednom misté.
Autozoom: stejné jako Fixed viewing position, ale vzdalujici se model je automaticky
mirné zvétSovan.

Nasledujici tFi poloZky jsou aktivni pouze pfi zvolené 3D Sceneries (graficka scenérie).

Follow aircraft: (nasledovani modelu): model sledujeme z pozice za modelem.
Cockpit mode: pohled z pozice modelu vpfed na krajinu (model neni na obrazovce
vidét).

Cockpit mode with instrument: pohled z pozice modelu vpred na krajinu se
zobrazenymi pfistroji.

Menu pro Recorded Flight je aktivni pouze pfi prehravani nahraného letu. Tento let
muzete sledovat z uvedenych poloh (Fixed, Follow a Cockpit).

Aircraft Trace: (stopa drahy modelu): Zobrazeni drahy modelu je vhodné napfiklad pfi
létani premetd, kdy mdZete presné sledovat soumérnost obratu a jeho provedeni.
Zapina a vypina se klavesou T, vymazani stopy se provadi klavesou C.

Viewing Option: (nastaveni pohled()
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i Viewing Options i i
—Fixed viewing Position
Field Of View: i 055
Height dependant vertical camera: ——————— 1100 %
Delayed camera: L} A0 =%
—Follow mode
Field Of View: — 025
Follow strength: —————— — 080
— Cockpit mode
Field Of View: — 020
Ok Cancel

Fixed viewing Position

« Field Of View (zorné pole): nastavuje rozsah zorného pole.

+ Height dependent vertical camera (vyska zavisla na vertikalni kamere): nastavuje
nakolik je model pfemistén od stfedu obrazu smérem nahoru nebo doll v zavislosti na
aktualni pozici modelu ve vztahu k pilotovi. Pokud leti pfimo nad hlavou, model je na
hornim okraji obrazovky. Je-li model u nohou, pak se zobrazi na spodnim okraji Casti
obrazovky. To vam dava lepsi pocit pro soucasnou pozici a predevsim letovou vysku
modelu.

« Delayed Horizontal camera (zpozdéni horizontdlni kamery): zménou mdZete
nastavit, o kolik je model pfemistén od stfedu obrazku doleva nebo doprava, v
zavislosti na horizontalni rychlosti letu. Staci nastavit parametry, aby vyhovovaly vasim
osobnim preferencim.

Follow mode

« Field Of View (zorné pole): nastavuje rozsah zorného pole z pohledu za modelem.
+ Follow strength: nastavuje vzdalenost, v jaké pozorovatel sleduje model.

Cockpit mode

+ Field Of View (zorné pole): nastavuje rozsah zorného pole z pohledu kabiny modelu.

! Upozornéni: Vliv zmén téchto hodnot nejlépe pochopite stfidavym nastavenim krajnich
hodnot a vyzkousenim v simulatoru.
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13.3 Menu second View (2. View) - (druhy pohled)
AeroFly nabizi moznost otevieni druhého okna (F9) s jinym zobrazenim nez na obrazovce.

5 ReroFy Professional Deluxe
General 1.\View 2View Flightinfo Recording Contest Glder fon Graphics Help
v Show 2.View

View Alrcraft

v View Wind and Variometer
View Follow Mode
Fixed Viewpoint

Recorded Hight{Exed)
Recorded Blight{Eallow)
Hecorded Elight{Cockpit)

« View aircraft: (pohled na model): v okné je zobrazen model a jeho poloha vici
pozorovateli. Model je zobrazen ve stejné velikosti bez ohledu na to, v jaké je
vzdalenosti od pozorovatel. Je to velmi vyhodné pokud ztratite vizualni kontakt
s modelem z dlivodu velké vzdalenosti.

Aircraft only m

« View Wind and Variometer: (zobrazeni vétru a variometru): v okné je zobrazen
nahled modelu uprostifed ,kompasu". Model se otaci podle sméru letu, zelena Sipka

ukazuje smér vétru. Vpravo je zobrazen sloupec variometru, ktery indukuje ztratu nebo

ziskani vysky modelu.
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+ View Follow Mode: zobrazeni pohledu zpoza modelu (funk¢ni pouze pfi pouziti 3D
scenérie). Tento rezim ma znatelny vliv na vykon pocitace, FPS musi byt alespon 40.

Follow Mode m

« Fixed Viewpoint: v okné je zobrazen model z mista pozorovatele. Zménu pohledu
v tomto okné& mizete provést stiskem kldvesy Shift a kldves se Sipkami nebo
PageUp/Page Down.

1 Upozornéni: Mizete volné definovat velikost a pozici okna. Pro zménu pozice stadi mysi

najet na okno, zmacknout levé tlacitko a pfemistit okno na nové misto. Pro zménu velikosti
okna uchopite tmavy trojuhelni¢ek v jeho spodni Casti. Stiskem levého tlacitka a pohybem

mysSi nastavime novou velikost.

13.4 Flight Info (informace o letu)
Chcete-li mit lepsi kontrolu nad modelem pfi letu, aktivujte okno s informacemi o letu. V menu
Flight Info si vyberte zobrazeni poZzadovanych informaci.

# AeroFly Professional Deluxe
General 1.View 2View Flightinfo Recording Contest Sider fow Graphics Help
v Show Flight Info E

Show Velocity
Show Height
Show mﬂda
Show Heading
Show Rotor RPM
Show FPS

SR S S
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« Speed (rychlost): rychlost letu modelu.

« Height (vyska): vyska modelu nad terénem.

+ Altitude (nadmorska vyska): vyska modelu nad hladinou mofe.

+ Heading (smér letu ve stupnich): 0° sever, 90° vychod, 180° jih, 270° zapad.
* RPM (otacky motoru): aktualni otacky motoru.

« FPS (pocet snimkl za sekundu): zobrazuje polet snimkl za sekundu. Minimalni
hodnota pro realistické chovani simulatoru je 33 FPS.

Flight Info B

Speed: 0.0 km/h
Height: 0.3m

Altitude: 20.5m
Heading: 99deg
RPM: 802rmin
FF3. 16.3

! Upozornéni: pokud chcete zménit pozici okna Flight Info stac¢i najet mysi na okno,
zmacknout levé tlacitko a pretdhnout okno na jiné misto.

13.5 Menu Recording (zaznam letu)

AeroFly umoziuje zaznam vaseho letu a ulozit jej na pevny disk vaseho pocitace pro pozdéjsi
v 4 7 ’ ’ v r r r O v v r
prehravani. Zatimco prehravate zaznamenany let, muzete pokracovat v letu se svym

nahranym modelem, nebo se jen divat na zaznam letu.

3 MeroFly Professional Deluxe
General 1View 2\iew Flightinfo Recording Contest Slider fow Graphics Help
Record Flight...

Eley Hecorded EligiTt:.

et

stoprecord/playhack

Elearn Recorded Elight

ot Y. : | Load Recorded Flight |
’ 2 » Save Recorded Hight m

Pfed nahravanim si oteviete okno Recording. Pro start nahravani kliknéte na Record Flight.
nebo také mizete pouZit kldvesu R. V okné& Flight Info vidite ¢ervenym pismem &as
nahravani.
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Fightinfo  [X]

Speed: 0.0 km/h
Height: 0.3m
Altitude: 0.3m
Heading: 324deg

RPM: 1197rmin
FPS5: 221

Kdyz chcete nahravani ukondit, kliknéte na Stop record/playback nebo opét zmacknéte
kldvesu R a v okné Flight Info se zobrazi zlutym pismem doba nahraného letu a jméno
nahraného modelu.

Speed: 0.0 km/h

Height: 0.3m

Altitude: 0.3m

Heading: 323deqg

RPM: 1197rmin

FPS: 10.5

Recorded Flight length: 2sec
Recorded Aircraft seafury
Fress 'w' to play Recording

Pokud chcete nahrany let ulozit, kliknete na Save Recorded Flight v Recording menu.

! Upozornéni: Neprehravejte nahrany let v jiné krajiné, nez v té, v které byl nahran. Objevi
se varovné hlaseni a model by poté prolétaval objekty ¢i zemi.

€ W'aming X

The current scenery

and the scenery of the Recorded Flig
monurnentyalley
don't match.

] 3 Cancel

Pokud chcete prehrat nahrany let kliknéte na Play Recorded Flight v menu Recording nebo
zmacknéte klavesu W. Prehravani zacne okamzité a na konci zdznamu se prehravani
automaticky opét spusti. Chcete-li ukoncit prehravani, kliknéte na Stop record/playback v
menu Recording nebo zmacknéte kladvesu W.

Pro odstranéni nahraného letu kliknéte na Clear Recorded Flight.
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13.6 Menu Contest (soutéze)

Pro dal$i zlepSeni vasich letovych schopnosti obsahuje AeroFly rlizné druhy soutézi. Ve vdech
soutéZich mate provést jisty Ukol v jistém cCase. Ne vSechny soutéZe jsou k dispozici ve vsech
krajinach. Doporucujeme zacit ve scenérii Forestlake, zde jsou k dispozici vSechny soutéze.

% AeroFly Professional Deluxe
General 1View 2View Flightinfo Recording Contest lider iow Graphics Help
Loniestatarnt

ConlestStop

U aff Eaniest

EBalloon Popping
Drag Race
Spot Landing
Pylon Race

Settings

Na vybér mate 4 typy soutézi:

Balloon Popping (praskani balonki): V této soutézi je vasim cilem vrtuli nebo
rotorem vrtulniku znicit co nejvice balénkd v daném ¢&ase. Chcete-li zahajit soutéz,
stisknéte klavesu Enter. Pokud zacne odpocitavani, nepokousejte se odstartovat, jinak
budete diskvalifikovani. Jakmile se na obrazovce zobrazi slovo GO, mizete zacit. Cas,
b&hem kterého musite trefit v&echny baldnky, muZete nastavit v Contest menu,
Settings, kde snizite nebo zvysite hodnotu Time.

%

—Pylon racing

Rounds: — 3

—Balloon popping

Time:

180 sec

L

Ok Cancel

Drag Race (zavod dragstert): Souté? zamérend hlavné pro modely vrtulnikd. Vasim
Ukolem je prekonat co nejrychleji danou vzdalenost (obvykle 100 metr() od startu.
Tato soutéZ je zabavna zvlasté v rezimu dvou hracd.

Spot Landing (pristani na uréené misto): Vasim cilem je pfistat co nejblize od
gerveného pole v poli zeleném. Za pfistani do ¢erveného pole je 0 bodu. Tato soutéz je
urcena jen pro letadla.

Pylon Race (z&vod kolem pylon(): Sout&Z, zvlasté uréena pro letadla. Vadim Ukolem je

v v o . v v v o . O v
3x obletét kolem trech pylonu v co nejkratsim cCase. Pocet kol kolem pylonu si muzete
nastavit ve vySe uvedeném panelu Rounds.
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Po vybéru zvolené soutéze je model a pozorovatel automaticky umistén v odpovidajici pozici.
Vysledky soutéze se zobrazuji v samostatném okné.

13.7 Menu Graphics (menu pro nastaveni grafiky)

% AeroFly Professional Deluxe
General 1.View 2\View Flightinfo Recording Contest ©lider iow Graphics Help
Mo Clouds
' Clouds (good weather)

Clouds (rainy weather)

S

Trees and Animals

hY

Collision with Trees and Animals

Exhaust

Smoke

Aircraft reflections

LU O

Soft aircraft shadows

Back hafi

Fog

Vertical Sync

Graphic Cptions

e No Clouds: mraky nejsou zobrazeny.

+ Clouds (good weather): modré nebe s bilymi mraky, bez desté.

« Clouds (rainy weather): zatazeno, destivé pocasi, tmavé mraky.

« Trees and Animals: zobrazeni strom( a zvitat ve scenérii.

+ Collisions with Trees and Animals: zapne/vypne srazku modelu se stromy a zvéfi,
které jsou umistény ve scenérii.

« Exhaust: vyfukové plyny u model( se spalovacim motorem.

+ Smoke: koufova stopa za modelem.

« Aircraft reflection: toto mize byt pouZito k aktivaci odrazli scenérie na lesklé ¢asti
modelu. V zavislosti na modelu se sila zrcadlového efektu méni. U¢inek je nejvice
patrny na povrchu skla.

« Soft aircraft shadows: tzv. mékké stiny letadel, tato poloZka zlepsuje celkovou
kvalitu letadel stinu a to zejména v pfipadé€, Ze stin je vidét na velké ¢asti obrazovky.
Tato funkce midZe mit silny dopad na vykon (je k dispozici az od vy&§i verze
simulatoru).

« Back light: tato funkce je aktivni pouze u foto scenérii. Simuluje Ucinek slune¢niho
svétla ve vasem zorném poli.

+ Fog: aktivuje zobrazeni mlhy v grafickych scenérii.

« Vertical Sync: (vertikalni synchronizace): pokud je aktivni, pocitac ¢eka s vykreslenim
dalsiho snimku na obrazovku do té doby, nez je plné vykreslen snimek predchazejici.
Aktivujte tuto volbu podle FPS.

« Graphic Options:
o Smoke colour (barva koure): zména barvy a hustoty koure.
o Exhaust (vyfukové plyny): zména hustoty koure z vyfuku motoru.
o Fog (mlha): pouziva se k nastaveni hustoty mlhy, pokud je mlha aktivovana.
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o Tree density (hustota stroml): toto nastaveni méni hustotu stroml a zvéfe ve
scenérii. Toto nastaveni ma velky vliv na potfebny vykon pocitace. Proto, pokud
mate slaby pocitac, nenastavujte tuto hodnotu pfilis vysokou.

£ Graphic Options P

—amoke Color

Red —11.00

Green — 1100

Blue —_————t1.00

Density ———1.00
—Exhaust

Density ——11.00
—Fog

Fog Density N 032
—General

Tree Density ———————— 100

Ok Cancel

14. 2-Player mode (rezim dvou hracd)

AeroFly umoziuje létat se dvéma modely zaroven na jednom pocitaci. Obrazovka

monitoru je v tomto rezimu rozdélena na dvé poloviny a to vodorovné nebo svisle podle

prani.

! Upozornéni: Podminkou je, Ze k pocitaci musi byt pfipojeny dva vysilace pomoci kabelového

rozhrani, nebo 1 vysila¢ pomoci kabelového rozhrani a 1 pakovy ovladac prostrednictvim USB
portu.

I Upozornéni: V rezimu dvou hracl jsou naroky na vas pocitad téméf dvojnasobné, proto
doporucujeme procesor minimalné 1,5GHz a 3D-grafickou kartu s 128 MB a vice. Prectéte si
také kapitolu Tipy pro zvyseni vykonu.
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14.1 Nahrani druhého modelu
Nejdfive musite nahrat druhy model kliknutim na tlacitko Aircraft IT v hlavnim menu. Ten
bude zobrazen jako maly za modelem I.

"-.’c AeroFly Professional Deluse _. _ =
[ Alrcraft | )
|"'-— '\
| Alrcraft li )

I‘ Remove Nr il

| Controls

£

1 Edit aircraft

Poznamka: Pokud budete chtit ukon¢it reZim dvou hraél musite odstranit druhy modell
kliknutim na tlacitko Remove Nr. II.

14.2 Vybér ovladaci
Nyni musite druhému modelu prfifadit néjaky ovladac. Kliknéte na tlacitko Controls v hlavnim
menu. Zobrazi se vam nasledujici obrazovka, ve které muzete zménit pfifazeni ovladadt
jednotlivym modelGm.

i Aircraft Control Settings P
Configuration Type Aircraft 1 Aircraft 2
Joystick ADW (v ] -
Transmitter ADV " w

FProperties New Delete Ok

33



Aerofly Professional Deluxe

Model I je tedy fizen pakovym ovladacem (Joystick) a model II (Transmitter) ovladacem
pripojenym k USB kabelovému rozhrani. Nasledovné spustime simulaci tlacitkem Fly v hlavnim
menu.

14.3 Zména zobrazeni spolec¢né obrazovky
V. 7 vO O v v . V. Ve v ’ /4 ’ 7
V rezimu dvou hracu muzete meénit tfi druhy zobrazeni. Zména zobrazeni se provadi klavesou
Ve o ran v v v 4
S. Prvni zpusob zobrazeni jsou dvé vodorovne délena okna.

S =
General 1.\View 2View Flightinfo Recording Corfest Giider tow  Graphics Help

Druhy zpdsob jsou dvé svisle délena okna.

sty Protemiciol Deline =

Wind and Variometer
N
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Treti zplsob je jedno spole¢né okno (pozor: v tomto zobrazeni se pohled zamé&fi na model I).

A ReroE b tfere Al Dkie |

14.4 Klavesové zkratky

Chcete-li zménit postaveni pilota jsou klavesové zkratky pro model II stejné jako pro model I's
tim rozdilem, Ze pro zménu modelu II sou¢asné musime stisknout klavesu CTRL. Napftiklad
pro zménu pozice modelu I pouzijeme Spacebar (mezernik) a pro model II stiskneme

CTRL+ Spacebar.

14.5 Glider Tow (vlek vétroné)

V rezimu dvou hra¢l AeroFly umoZiuje simulaci vleku vétroné za motorovym modelem.
Pfedpokladem je pouziti vétroné jako vle¢eného modelu a letounu vhodného pro viek (napf.
Pt40Tow). Po vybéru modell v menu Glider tow kliknéte na Start glider towing a mizete
letét.

% AercFly Professional Deluxe

General 1View 2View Flightinfo Recording Coniesi Glider tow Graphics Help
Start glider towing
Detach rope

Options

Kliknutim na Detach rope odpojujeme vétro od vie¢né, v Options menu mizeme zménit
Rope Lenght (délku) a Rope Strenght (pevnost) vieCného lana.
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(i F-Schiepp Options
—Rope Adjustment
Rope Length: — 4 —200m
Rope Strength: 4 0.5
Ok Cancel

I Upozornéni: V pfipadé Ze se vleéné lano hned po nacéteni modeld neobjevi, mate
pravdépodobné prepnuty vypina¢ vlecného hacku na vysilaéi do polohy vypnuto. V takovém
pfipadé ho staci zapnout pfifazenym vypinacem nebo numerickou kldvesou a potom klavesou

F spustit zakladni postaveni modelu.

Jaky ovladaci prvek nam vlecny hacek zapina/vypinga, zjistime nasledovné:

« vratime se do hlavniho menu
oo Praroral oo

(Alrcraft ;

( Alrcraft i '

| Remove N;II

[Sceﬁery %

éa-ihraté J
[Controis

&

f E—dit éircraﬁ:

(Exit

J

aerofly proféﬁsro
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« tlacitkem Controls otevieme dialogovy panel Control Settings

&5 Aircraft Control Settings il il e

Configuration Type Aircraft 1 Aircraft 2
Joystick o 1
Transmitter ADV (= oy

Properties MNew ‘ Delete ‘ Ok '

+ kliknutim na vlastnosti Properties ovladace prvniho modelu, ktery tvofi vlecnou,
najdeme polozku Hook (hak) a jemu pfifazené ovladani. V tomto pripadé je to
numericka klavesa 7 na nasi klavesnici.

I Joystick A

i Function M | Travel | Expo | Rev | Channel | |
— e — . Hilftesie s s i

| 15: Taileron 2 (right) [ 100 0 ] MIX Taileron right

! 16; Collective Pitch I 100 D |— Joystick #1 - Channel 3 _|

{17 Cyclic Pitch I 100 0 2 Joystick #1 - Channel 2|

I 18: Roll (— 100 0 ra Joystick #1 - Channel 1_ |

l|19: Tairotor [— 100 0 (] Joystick #1 - Channel 6 _ |

||20: Engine I 100 0 [] 100% |

l 21 = 100 0 ] not assigned |

122 = 100 D |— not assigned |

i|23: Wheel Brake | 100 0 ] Keyboard - NUM 3 |

i 24: Retfractable Gear [ 100 0 [ ] Joystick #1 - Channel 4 _ |

125 Hook | 100 D — Keyboard -NUM 7 |

: 26: Wingsweep [ 100 0 [ ] R\qeyboard - NUM 3 |

| 27: Nozzle Rotation | 100 0 ] Keyboard -NUM3 |

[[28: Smoke | 100 0 [] Keyboard-NUM7 |

| 20 | E— 100 0 -] not assigned |

i|30: ] 100 0 — not assigned |

|[31: | — 100 0 ] not assigned [=]

! Configuration: | Joystick 0].3 Cancel |

15. Vitr, termika a variometr

AeroFly simuluje také vétrnou a termickou aktivitu. Smér a rychlost vétru, popf. intenzitu
termického proudéni mdzZete nastavit v menu General options. Abyste stale vid&li smér
vétru, mdzZete si zapnout zobrazeni View Wind and Variometer v 2.néhledovém okné.
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Wind and Variometer
M

¥ Show 2 \View

View Aircraft

¥ View Wind and Variometer
View Eollow Meds
Fixed Viewpoint

Hecorded Elight | Fxed)

Hecorded F|_.: e Eollawy

Recorded Hight ( Eockpit)

Smér vétru znazorfiuje zelena Sipka vzhlede, k pozici modelu. Tento Udaj je uzitecny napfiklad
pfi prFistani, kdy se snazime s modelem pFistavat proti vétru. Vitr je také ovlivnén tvarem
krajiny, kde mizete prudce ztratit vy$ku na zavétrné strané svahu. Vpravo je zobrazen sloupec
variometru, ktery ukazuje stoupani Ci klesani modelu.

15.1 Termika

Teply vzduch stoupa vzhlru vlivem zahfivani zemé slune¢nim zafenim. Tohoto jevu se hlavné
vyuziva pro ziskani vysky pfi plachténi s vétroném. Tyto stoupavé proudy jsou s pfibyvajici
vysSkou unaseny vétrem.

15.2 Plachténi s vyuzitim variometru

Variometr zobrazuje nejen zmeénu vysky béhem letu, ale i kinetickou energii vétroné béhem
letu. V normalnim klouzavém letu budete pomalu ztracet vysku. Variometr bude ukazovat
maly Cerveny sloupecek pod osou. Pokud poletite v klidném vzduchu a budete stoupat, tak
vam zacne automaticky klesat rychlost. Pokud vlétnete do oblasti s termickym proudénim,
model zaCne stoupat bez ztraty rychlosti. Za¢néte s modelem krouZit tak, aby variometr
ukazoval co nejvétsi stoupani bez ztraty rychlosti.

Pokud mate nastaveny dostateéné silny vitr, mizZete také létat na svahu. Létejte osmic¢ky vzdy
smérem od svahu proti vétru a model bude pozvolna stoupat. Pokud ziskate dostateCnou praxi,
muzete s vyuzitim svahového proudéni a termiky setrvat ve vzduchu s bezmotorovym
letadlem celé hodiny.

16. Praktické létani

V nasledujici kapitole jsou popsany zakladni letové manévry, které vam mohou poslouzit jako
Uvod do Iéténi s R/C modely. Pro v&tsinu obratl sta&i malé pohyby fidicich pak, vétsinou jen
nékolik milimetrd.

16.1 Start

Nacvik za¢néte s modelem PT 40. Zkontrolujte, zda jsou vSechny ovladaci paky v neutralni
poloze. Poté pridejte plyn. Model se zacne rozjizdét. Az ziska dostateCnou rychlost, opatrné
pritahujte vyskovku. Model se vznese do vzduchu. Vyskovku pozvolna vracejte do neutralni
polohy a snazte se model udrzet ve vodorovném letu vyskovkou a kridélky.

! Tip: Pohyby fidicich pak musi byt mirné a plynulé. Pfi startu model jesté na zemi uhyba ze
svého sméru vlivem krouticiho momentu vrtule. Snazte se udrzet rovny smér pomoci
smérovkou.

16.2 Zataceni

Z vodorovného letu model naklonte kridélky asi do 30° naklonu. Poté postupné uvolnujte
ovladac kridélek zpét do neutralni polohy. Béhem zatacky udrzujte vysku vyskovym
kormidlem. Cim vétsi je ndklon modelu v zataéce, tim je tfeba vice pritahovat vy$kovku.
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16.3 Pristani

Pfed tim, neZ budete zkouset prvni pfisténi, nacviéte si prilety nad drahou v konstantni vy&ce.
Také sledujte, pfi jakém vykonu motoru model za¢ne ztracet vysku. PFi pristavani nalétnéte
stejné jako pfi priletu a zaénéte stahovat plyn. Rychlost sestupu upravuijte pfidanim/ubranim
plynu spolu s pfitazenim/potlacenim vyskovky. Kdyz se model nachazi nizko nad drahou,
stahnéte Uplné plyn. Model pomalu dosedne na pfistavaci drahu. Pfistani samoziejmé ovliviuji
dalsi faktory modelu jako napf. zvoleny profil kfidla a pristavaci klapky. U vétroné je to
podobné, zde jsou nékdy k dispozici i brzdici klapky.

16.4 PFemet

Usadte model do pfimého vodorovného letu a zvyste vykon motoru. Zaénéte pritahovat
vysSkovku. Pokud je vase rychlost dostate¢na, model udéla premet. Pro dokonalou kruhovost
pfemetu cviCte praci s vySkovkou béhem premetu. Na vrcholu pfemetu stahujte plyn, aby jste
dosahli stejné rychlosti béhem celého obratu. Pfi nastaveném boc¢nim vétru nebo turbulenci se
snazte vyrovnavat stranova vyboceni.

16.5 Vykrut

Ve vodorovném letu nepatrné pritdhnéte vyskovku. Vratte ji do neutrdlu a soucasné vychylte
kfidélka naplno vlevo nebo vpravo. Model se zacne tocit kolem podélné osy. Jakmile se otoci o
360°, vratte kfidélka do neutrdini polohy. Az ziskate praxi, snazte se udrzet model v ose
vyrovnavanim vyskovkou a smérovkou pfi rliznych polohdch modelu b&em tohoto obratu
(nutné pfi pomalém vykrutu).

16.6 Let na zadech
Otocte model pomoci kfidélek na zada a udrzujte vysku vyskovkou.

16.7 Nozovy let

Pro provedeni tohoto obratu zvolte akrobaticky model, napf. Cap 232 nebo Extra 300. Z
vodorovného letu model otocCte o 90° kridélky tak, Ze kfidla jsou kolmo k zemi. Model bude mit
tendenci klopit nos dold. Za¢néte vyrovndvat horizontalni let pomoci smérovky. V této poloze
model zataci pomoci vyskovky. Rovny nozovy let je korigujte smérovkou a plynem motoru.

17. Létani s vrtulnikem

Pro létani s vrtulnikem doporucujeme nastavit pevnou pozici pilota (kldvesa F5) a Sipkami
nastavit pohled za vrtulnik. Potom zvySujeme pakou plynu a kolektivu Uhel nabé&hu listd,
dokud se vrtulnik nevznese. Zpocatku se snazte vrtulnik udrzet nizko nad zemi ve visu.
Vychylky pak musi byt plynulé e velmi jemné. Béhem letu je ocasni Cast stabilni (simulované
gyro), ale nékteré opravy ocasniho rotoru budou nutné.

Vrtulnik je Fizen nasledujicimi funkcemi:

« Throttle/Pitch (plyn/kolektiv): tato funkce Fidi zmé&nu Uhlu n&bé&hu listd hlavniho
rotoru (stoupani/klesani)

* RuddertTailrotor (smérovka/vrtulka): otaceni ocasu vlevo/vpravo

« Elevator (vyskovka/klopeni): naklon vrtulniku vpfed/vzad

« Aileron/Roll (kridélka/klonéni): naklon vrtulniku vlevo/vpravo

I Tip:
Pro prvni pokusy o vis s vrtulnikem je vhodné nastavit rychlost simulace asi na 50% realného
Casu. Ziskate tim Cas potiebny pro spravné reakce. Az kdyz ziskate urcity cvik, postupné
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zvysujte rychlost az na 100% (nastaveni mensi rychlosti je také uzitecné pro nacvik obtiznych
obratd).

Jakmile jste zvladli viseni pfed sebou, mizete opatrné zkusit let do prostoru. Vrtulnik
uvedete do predniho letu mirnym pfidanim kolektivu a souc¢asnym potlacenim klopeni.
Pokud chcete vrtulnik opét zastavit, uberte kolektiv a pritahnéte klopeni, vrtulnik zacne
klesat a zpomalovat.

18. Zména parametri modelu

AeroFly Vam umoznuje upravit parametry modelu jako napfiklad rozpéti, hmotnost, polohu
tézisté atd. Tyto zmény se uskutecnuji v grafickém uzivatelském rozhrani. V hlavnim menu
kliknéte na Edit aircraft. Pokud je model uzaméen pro zménu parametrt, musite vytvofit jeho
kopii s jinym jménem. Kopii vytvofite tak, Ze pfi startu editoru modelu zadate nové jméno
modelu.

£ Save As... =

Aerofly has created a new aircraft for you to
edit. Enter a name for the new model

redbull_upravd

Ok Cancel

! Poznamka: B&hem |étani v simulatoru mzete editoru modelu vyvolat stiskem klavesy F2.
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18.1 Edit aircraft (editor modelu)
V editoru modelu je model zobrazen v 3D nahledu, kde je mozno kontrolovat provedené

zmény (rozpéti kiidel, hmotnost, vykon motoru apod.). Pocet volitelnych ¢asti modelu je rlzny
podle typu aktivniho modelu.
V tomto menu muzete:

« vybrat ¢ast modelu a zménit hodnotu nastaveni
« otacet a posouvat model letadla

« ulozit vase zmény
« vratit se do hlavniho menu simulatoru pro odzkouseni vasich zmén

18.2 Hlavni menu editoru modelu

File menu

Save

Save as ... (ulozeni zmén nastaveni modelu pod jinym jménem modelu)
Save (uloZzeni zmén nastaveni modelu)
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Back to main menu (navrat do hlavniho menu simulatoru)

I Poznamka: pokud chvili zlstanete s ukazatelem mys&i nad ikonou, zobrazi se popis jeji
funkce

18.3 Vybér ¢asti modelu a zména jejich nastaveni
Pokud chcete zménit nékterou ¢ast modelu (napf. motor, vrtule), vyberte ji v Objects menu,
nebo mizete ¢asti modelu vybrat pfimo na modelu, ktery je zobrazen na obrazovce.

* Aerofly Professional Deluxe

File Objects
f‘ Fuselage
LeffWing

RightWing
LeftStabilizer
RightStabilizer
Stabilizer
Propeller
Engine

Nyni si popiSeme, co kterd ikona v editoru znamena a které parametry modelu méni.

" Back to main screen - navrat do hlavniho menu simulatoru

i{f Select object - vybér ¢asti modelu
Scale - zména velikosti nahledu

Rotate - otoceni ndhledu modelu

‘%" Pan - posun nahledu modelu

Top/bottom view - pohled seshora/zezdola

=a=h | eft/right view - pohled zleva/zprava
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Front/back view - pohled zepredu/zezadu

Fuselage (trup)

'\\‘

Weight - hmotnost trupu vcéetné elektroniky

v V.V

Drag - odpor trupu v horizontalnim sméru

Drag - nastaveni klopivych moment{ v boénim (noZovém) letu
Drag (odpor) Lift (vztlak)

Drag - nastaveni klopivych moment{ pfi velkych Ghlech nab&hu
Drag (odpor) Lift (vztlak)

Wing (kridlo)

-

Semi-span - rozpéti poloviny kfidla

Dihedral - vzepéti kfidla

Airfoil - profil kfidla

Airfoil at wing root - kofenovy profil kfidla

Airfoil at wing tip - koncovy profil kfidla

Incidence - Uhel nabéhu kridla

Weight - vaha kfidla

Propeller Wash - vliv vrtulového proudu na vnitini ¢ast kfidla

Deflection - vychylka kfidélka
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“ Flap deflection up/down - vychylka klapky

Left Stabilizer (levé vySkové kormidlo)

[ Semi-span - rozpéti poloviny vySkového kormidla

. i Dihedral - vzepéti vyskového kormidla

== Airfoil - profil vySkového kormidla

K

Incidence - Uhel nabéhu vyskového kormidla

i Weight - vaha vyskového kormidla

——

Propeller Wash - vliv vrtulového proudu na vyskové kormidlo

o

Deflection - vychylka vyskového kormidla

Stabilizer - smérové kormidlo

— 4
Semi-span - velikost smérového kormidla

Airfoil - profil smérového kormidla

Incidence - vyoseni smérového kormidla

i Weight - vaha smérového kormidla

-} . , Y . .
Propeller Wash - vliv vrtulového proudu na smerové kormidlo
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< Deflection - vychylka smérového kormidla

Propeller (vrtule)

Diameter - priimér vrtule

A |. Pitch - stoupani vrtule

i Weight - vaha vrtule
Engine (spalovaci motor)

Maximum power — vykon motoru
Torgue - kroutici moment

. Idle RPM - volnobézné otacky
Maximum RPM - maximalni otacky

i Weight - vdha motoru
i Right Trust - stranové vyoseni motoru

\- Down Thrust - vyskové vyoseni motoru

Engine (elektro motor)

Ns (U/min/V) - pocet otacek za minutu na 1 volt
—f R (mOhm) - vnitini odpor motoru

IO (A) - proud motoru bez zatizeni

Weight - vaha motoru

Number of cells - pocet ¢lankd

. Voltage per cell (V) - napéti jednoho ¢lanku
Mass per cell (g) - hmotnost jednoho ¢lanku
Resistance (mOhm) - vnitfni odpor ¢lanku

" Gear ratio 1: — prevodovy pomér motor/vrtule
Gear mass (g) - hmotnost prevodovky
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Turbine

#=  Maximum Thrust - vykon proudového motoru

Helicopters

4 AeroFly Professional Deluxe

File Objects
P Fuselage
Rotor

TailRotor
TailFin

Engine

Rotor
' Diameter - pramér rotoru
'ﬁ Gear Ratio 1: - prevodovy pomér motor/rotor
i Blade Weight — vaha listu vrtule

Pitch min/max - Ghel nabéhu kolektivniho fizeni
Cyclic Pitch - Uhel cyklického Fizeni
TailRotor

+ Diameter - primér ocasniho rotoru

ﬁ Gear Ratio 1: - pfevodovy pomér motor/ocasni rotor

Pitch min/max - Uhel ndbéhu ocasniho rotoru

|
* Gyro - nastaveni gyra
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19. Tipy pro zvyseni vykonu
Pro bezproblémové uzivani AeroFly musi byt vag poditad schopen zobrazit urcity pocet snimkd
za vtefinu (FPS = frames per second). Pro ovéreni FPS oteviete okno Flight Info.

Flight Info B

Speed: 0.0 km/h
Height: 0.3m
Altitude: 20.5m

Heading: 99deg
RPM: 802rmin
FP5: 163

Jako Uplné minimum musi byt zobrazeno alespon 33 FPS. Pokud vas pocita¢ ukazuje méné
nez 33 FPS, mohou byt reakce a chovani modelu a zpomalené. Vas pocitac je perfektni pro
AeroFly pokud zobrazuje 50 az 70 FPS. Nasledujici tipy a navrhy vam pomohou zlepsit
vykon AeroFly Professional. Podminkou vSak je, aby vas pocita¢ odpovidal alespon
minimalni systémové konfiguraci.

Ovladac grafické karty: Jestlize vas pocita¢ zobrazuje méné nez 4 FPS, pak nemate
nainstalovany zadny ovlada¢ OpenGL. Prosim, stahnéte si z internetu nové ovladace s
podporou OpenGL. Zde jsou internetové adresy nejznaméjsich vyrobci:

ATI/AMD www.amd.com

NVIDIA www.nvidia.com

Windows XP: Standardné jsou Windows XP/Vista dodavany bez OpenGL ovladald grafiky.
Pfed spusténim AeroFly zkontrolujte prosim, zda mate instalovany ovladace s podporou
OpenGL.

Ovladace zakladni desky: PresvédcCte se zda mate nainstalovany moderni ovladace zakladni
desky. Tyto ovladace zajisti spravnou spolupraci mezi zakladni deskou, paméti a grafickou
kartou.

Rozliseni obrazovky: Nastaveni rozliSeni monitoru nad 1280x1024 pouZijte jen v pfipadé
moderni a vykonné grafické karty.

Barevna hloubka: Zmeérte barevnou hloubku na 16 Bit,misto 24 ¢ 32 Bit. Mnoho 3D-
grafickych karet je mnohem pomalejsi pfi barevné hloubce 24 nebo 36 Bit.

Ulohy/programy na pozadi: Pfed startem AeroFly ukoncete véechny programy béZici na
pozadi. Zvl&té antivirové programy. Jinak se mize prihodit, Ze simuldtor b&hem provozu ve
chvilich, kdy jsou tyto programy aktivni, ztuhne.

VSYNC: Ukoncete funkci nazvanou VSYNC v nastaveni ovladace vasi grafické karty. Ve
vétsiné pripadl to vede k narlstu FPS.

Anti Aliasing: Anti Aliasing ma silny vliv na celkovy vykon. Tuto funkci pouzijte pouze v
pripadé, Ze vase graficka karta je dostatecné rychla a vase FPS jsou vysoko nad 60.

Soft aircraft shadows: Mékké stiny letadel maji také silny vliv na vykon, zejména na starsi
3D grafické karty.

Sceneries: Obecné jsou foto scenérie o néco rychlejsi nez 3D scenérie.

Trees and Animals: Snizenim podtu stroml a zvifat v 3D scenériich snizime naroky na
vykon grafické karty.

Smoke: Deaktivaci kourového efektu snizime naroky na vykon grafické karty.
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Aircraft reflection: zrcadlovy efekt na reflexni ¢asti modelu miZe mit velky vliv na vykon
grafické karty.

Fog: Aktivovana mlha ma nezanedbatelny vliv na rychlost zobrazeni. Zvlasté pri velmi
r ’ O v v v . v
vysokych nastaveni, muze mlha znacné ovlivhovat FPS.

2-player mode: reZim dvou hra¢d ma vysoké naroky na vas hardware. S grafickymi kartami
pod 128 MB nebo procesory s méné nez 1500 MHz, nedoporucujeme tento rezim pouzivat.
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